
Beispiele für den Erwerb digitaler Kompetenzen im Unterricht  

 

Bereich 1:  Bedienen und Anwenden 

Kennenlernen und Nutzen der Grundausstattung; Texte schreiben, speichern, gestalten; 

iPads für Fotos und Texte nutzen (alle Jahrgangsstufen)  

 

Bereich 2:  Informieren und Recherchieren 

Lexika und Wörterbücher auch online nutzen (alle Jahrgangsstufen); 

Bereich: Natur und Leben / Schwerpunkt: Tiere, Pflanzen, Lebensräume (Sachunterricht 

Jahrgang 1/2) 

Die Schüler wählen Tiere aus, zu denen sie einfache Informationen (Kindersuchmaschinen im 

Internet) in Form von Wörtern oder ersten kleinen Sätzen aufschreiben. Dies erledigen sie 

auf Zetteln, auf dem Computer (Programm „Word“) oder auf dem iPad (App „Book creator“).  

 

Bereich 3:  Kommunizieren und Kooperieren 

Kommunikationsregeln beachten; Kommunikation und Mitbestimmung: E-Mails, Umfragen, 

Feedback, Chatfunktionen (alle Jahrgangsstufen) 

 

Bereich 4: Produzieren und Präsentieren 

Verwendung von Cliparts/Bildern aus dem Internet für eigene Bilder/Kunstwerke nutzen;  

Werbespot im Deutsch- oder Sachunterricht drehen (Jahrgangsstufe 3/4)    

 

Bereich 5:  Analysieren und Reflektieren 

Medienzeitreise: Gegenstände aus unterschiedlichen Epochen der Mediengeschichte besprechen  

(Sachunterricht Jahrgangsstufe 3/4)  

 

Bereich 6: Problemlösen und Modellieren 

Online Lernspiele; Kinder-Internetseiten kennen und nutzen (alle Jahrgangsstufen); Haus der 

kleinen Forscher: einen eigenen Tanz programmieren; wie funktionieren Choreographien 

(Kunst/Musik Jahrgangsstufen 3/4) 

 


